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OBJETIVO

Actualizar al profesional en el
manejo de las principales
herramientas de disefio grafico
digital, para aplicar estrategias
de comunicacidn visual, creativas,
efectivas y funcionales con
la finalidad de desarrollar
diferentesproyectos innovadores |
de alto impacto
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PHOTOSHOP

If Introduccién a photoshop, formatos de
imagen,menus, herramientas, paletas
para visualizar, editar y afadir elemento
aimagenes.

» Grupos de imagenes,

creacion, apertura e importacion de
imagenes.

+ Herramientas de seleccién, tipos de
selecciones,gama de colores ajustes de
selecciones, mascaras de seleccion.

- Lapizy pincel. - modos de fusion.

- fondoy capa, creacion, modificacién y
visibilidad de capas, los canales de edicion
de capas, filtros.

» Formas y texto.

+ Herramientas (pincel corrector

» Grafico y animaciones para la web

- Proyecto e interfaz

- Importacién y organizacion de ma-
terial

- Breves pasos a exportacion de
video

- Creacion de secuencias

- El flujo de trabajo nativo y proxies
« Edicion de video con premiere pro
cc

- Edicion de video; técnicas, paneles
y herramientas

- Aplicar las técnicas, herramientas,
efectos y transiciones en premiere
pro cc

» Crear titulos, textos y subtitulos
«Animacioén de video
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- Herramientas basicas, aplicar técnicas de
seleccién, creacién de formas, transformar
objetos, puntos de ancla, herramienta lapiz,
segmento de linea, arco, espiral.

« Capas, visualizar capasherramienta de
formar molinete, fruncir, engorrar, festonear,
cristalizar, arrugar, transformacion libre.

- herramienta pluma y sus utilidades.

« Vincular y colocar objetos de photoshop,
estilo a simbolo, degradados, transparencia,
mascaras de transparencia.

+ Herramienta pincel, pincel de manchas,
perceptiva, utilidades 3d.

- Vectorizacion de imagenes, aplicar atributos
de apariencia y estilos graficos, creacion de
elementos en 3d, cuentagotas, fusion.

- Mascara de recorte, herramienta mesa de
trabajo, herramienta sector (pagina web),

» Expandir, herramienta destello, malla de
degrados, efectos, rasterizar.

- Creacion de calcos, modificacion de calcos,
coloreando, de vector a raster, acoplar trans-
arencia, texto flash.
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/. Introduccion a la magquetacion y el
disefio editorial
- Configuracion de documentos
reglasy cuadriculas, pliegos y pagi-
nas, margenes, paginas maestrasy
configuracion, usode las capas.
estructura basica y elementos que
componen la base de un
- Documento editorial, reticula, cajas,
marcos de texto, columnas, etc.
- Herramientas de dibujo.
« Uso de la tipografia
» Tablas e indices, creacion y edicion.
- Uso del color: biblioteca de mues-
tras yaplicacion.
- Creacion de pdfs, para impresion.
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Marco Antonio Choque Huanca
Dpeente eqpecialittzer, puircpal
dideliadlre de prigeads.

Rodrigo Mikhaev Salazar Morales
liteiindpe profedional, eqpecialitte er

"~ Elis Vlictor Galizaya Diaz
Ziselindre profesioral, doverte de
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Ivan Jhonny Mejia Baltazar
Zlitesindyr peafesiorend, eqpecialittn er
b audeisud.
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