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PRESENTACION

Hoy en dia es importante tener un buen
manejo de las herramientas digitales.

En el Diseno grafico es fundamental el uso
de Photoshop, Illustrator, Indesign,
Premiere y After Effects, entre otras.

Estas herramientas hacen posible que las
publicaciones publicitarias sean atractivas
y llamen la atencion del publico objetivo.

El Diplomado en Diseno Grafico Digital
estd orientado al uso de técnicas
modernas que permitiran lograr
resultados de apariencia profesional.




'~/ DATOS GENERALES
Cobertura Nacional

Participacion desde toda Bolivia

g Modalidad

100% Virtual

@ Duracion
4 modulos en 4 meses

D, Plataforma

Clases en vivo mediante ZOOM y el
contenido tematico disponible 24/7 en
nuestra Plataforma Virtual Moodle

‘ Qzoom moodle



4k DIRIGIDO A:

Profesionales, egresados o)
estudiantes universitarios del ultimo
semestre involucrados en las areas
de Diseno Grafico, Marketing,
Ingenieria Comercial, Tecnologia,
Comunicacion, Community Manager,
Ventas, Relaciones Publicas,
Desarrollo Web y de otras carreras
que deseen profundizar sobre las
herramientas que emplea el Diseno
grafico digital.
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:l PLAN DE ESTUDIOS

MODULO |
ADOBE PHOTOSHOP

Carga horaria: 200 horas académicas

e Qué es Photoshop, formatos de imagen, menus,
herramientas, y paletas para visualizar, editar y anadir
elementos a imagenes.

e Grupos de imagenes, creacion, apertura e importacion
de imagenes.

 Herramientas de seleccion, tipos de selecciones,
gama de colores, ajustes de selecciones, mascaras de
seleccion.

e Lapizy pincel.

e Modos de fusion.

 Fondo y capa, creacion, modificacion y visibilidad de
capas, los canales, edicion de capas, filtros.

e Formasy texto.

e Herramientas (pincel corrector, ojos rojos) aclarar/
oscurecer, y enfoque.

» Graficos y animaciones para la web.
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MODULO | |
ADOBE ILLUSTRATOR

Carga horaria: 200 horas académicas

e Herramientas basicas, Aplicar técnicas de seleccion,
Creacion de formas, Transformar objetos, puntos de
ancla, herramienta lapiz, segmento de linea, arco,
espiral.

e Capas, Visualizar capas, Pegar capas, Crear mascaras,
Herramienta borrador, cuchilla, tijeras, Herramienta,
rotar, reflejo, Herramienta escala, distorsion, reformar,
Herramienta deformar Molinete, fruncir, engorrar,
festonear, Cristalizar, arrugar, transformacion libre.

e Herramienta plumay sus utilidades.

e Vincular y colocar objetos de Photoshop ,

Herramientas rociar simbolo, desplazar simbolo, reunir

simbolo, cambiar tamano de simbolo, manchar

simbolo, translucir simbolo, estilo a simbolo,
degradados, transparencia, Mascaras de
transparencia.

Herramienta pincel, pincel de manchas, Herramienta

Perceptiva, Utilidades 3d.




e Vectorizacion de imagenes, Aplicar atributos de
apariencia y estilos graficos, Creacion de elementos
en 3D, Herramientas cuentagotas, fusion, bote de
pintura interactiva, seleccion de pintura interactiva.
Mascara de recorte, Herramienta mesa de trabajo,
herramienta sector (pagina web), Exportar para web,
Varita Magica, Herramienta texto, texto artistico, cajas
de texto, texto en trazado, texto vertical, texto vertical
en trazado, panel texto, Guardar y usar estilos, Crear y
usar un estilo de parrafo, Crear y usar un estilo de
caracter, texto en area, enlazar texto, cambiar
mayusculas a minusculas, convertir texto a contornos,
Modo del color del documento, Reglas.




MODULO | | |
ADOBE INDESIGN

Carga horaria: 200 horas académicas

e Introduccion a la maquetacion y el diseno editorial:
Primeros pasos en interfaz grafica del programa: Barras
de herramientas, paletas, menus, etc. Atajos de teclado.
Creacion y guardado de un documento basico.

e Configuracion de documentos en Indesign: Reglas y
cuadriculas, pliegos y paginas, margenes, paginas
maestras y configuracion, uso de las capas. Estructura
basica y elementos que componen la base de un
documento editorial: Reticula, cajas, marcos de texto,
columnas, etc.

Herramientas de dibujo: Formas, trazados compuestos,

= etc. Objetos, transformacion, distribucion, alineaciones,

= objetos anidados, inserciéon e interaccion de objetos e

imagenes, resolucion y contorneo de imagenes.
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Uso de la tipografia: Tipos y estilos de letra mas
adecuados para el diseno editorial. Familias tipograficas
basicas. Reglas-basicas para el buen uso de la
tipografia: legibilidad, tamanos adecuados, kerning,
tracking, interlineados, separacion silabica, etc. vy
legibilidad. Jerarquias. Creacion de estilos de texto.
Textos en trazados.

Tablas e Indices: Creacion y edicion de tablas.

Uso del color: Biblioteca de muestras y aplicacion.
Diferencias entre cuatricromia y tintas planas. Manejo
con transparencias, degradados, desvanecimientos y
acoplados. Modos de fusion. Reventado de color y
separacion de tintas. Tipos, estilos, semitonos,
sangrado, etc.

Creacion de PDFs: PDFs para impresion. PDF
interactivos. Exportar archivos en SWF.



MODULO | V
ADOBE PREMIERE PRO

Carga horaria: 200 horas académicas

» Interfaz de usuario

e Flujo de trabajo basico

e Flujo de trabajo 24p

e Flujos de trabajo de SWF

e Flujo de trabajo de una pelicula de

e imagenes en movimiento

e Adobe Dynamic Link

e Configuracion del sistema

e Creacion y modificacion de proyectos

e Proporciones de aspecto

o Capturay digitalizacion

e Captura de video HD

» Acerca de la edicion en linea y sin conexion
» Digitalizacion del video analogico

e Codigo de tiempo

e Transferencia e importacion de archivos
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Importacion de imagenes fijas

Importacion de audio digital

Uso del audio

Uso de clips, canales y pistas

Edicion de audio en un panel Linea de tiempo
Grabacion de audio

Ajuste de niveles de volumen

La panoramicay el equilibrio

Efectos de animacion, Agregar, navegar vy

configurar fotogramas clave

Mover y copiar fotogramas clave

Controlar los cambios de efectos mediante la
interpolacion de fotogramas clave

Creacion de animaciones comunes

Exportacion a cinta de video o pelicula
Exportacion para el Web




COMPLEMENTARIAMENTE
ADOBE AFTEREFFECTS

 Instalacion y configuracion.

e Memoria, almacenamiento y rendimiento.
» Mejora del rendimiento.

e Funciones de GPU (CUDA, OpenGL).

e Entorno de trabajo.

e Herramientas de trabajo.

e Flujos de trabajo.

e Espacios de trabajo, panelesy visores.
Proyectos y composiciones.
Pre-composicion y preprocesamiento.
Unidades de visualizacion de tiempo FPS.
Importacion de material de archivo.
Capasy propiedades.

Creacion de capas.

Seleccion y organizacion de capas.

» Modos de fusion vy estilos de capas.

e Capas 3D.




Camaras, luces y puntos de interes
Vistas y previsualizaciones
Modificar y utilizar vistas
Animacion y fotogramas clave
Herramientas de animacion
Ajuste, seleccion y eliminacion de fotogramas clave
Edicion, desplazamiento y copia de fotogramas clave
Animacion con herramientas de posicion libre
Seguimiento del movimiento de la camara 3D
Ampliacion del tiempo y reasignacion del tiempo
trazados y graficos vectoriales

Creacion de formas y mascaras

animacion de trazados de formas y mascaras
Creacion y edicion de capas de texto

Formato de caracteres y el panel Caracter
Animacion del texto

Panel Parrafo

Plantillas de texto interactivo

Transparencia y composicion

Canales alfa, mascaras y mates

Incrustacion

Ajustes preestablecidos de animacion y efectos
Procesamiento y exportacion

Exportacion de un proyecto de After Effects
Renderizado de video
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REQUISITOS

1) Boletas originales de deposito bancario de matricula 'y
cuota inicial, mas 4 fotocopias de cada uno. La matriculay
colegiatura deben hacerse en pagos separados.

2) Cuatro Fotografias en traje formal 4x4 fondo azul y Cuatro
fotografias 2.5cm x 2.5cm con fondo plomo. Ambos en foto
estudio con papel mate para diplomados.

3) Hoja de inscripcion y formulario de matriculacion
debidamente llenados. Se deben recabar de nuestras
oficinas de Posgrado UPEA.

4) Dos Fotocopias simples de cédula de identidad.

5) Fotocopias legalizadas de diploma académico y titulo en
provision nacional a nivel licenciatura o técnico superior, 0
carta de solicitud de prorroga en caso de no poder
presentarlos. Egresados presentar certificado de conclusion
y/o0 documentacion de respaldo.

6) Hoja de vida o Curriculum Vitae (resumen).
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